#DiBiAMAS+SAD:
,Bildung im digitalen Wandel“

Am 30.03.2019 im Kubus, Schulgasse 1, 92289 Ursensollen in Bayern
-Anderungen vorbehalten-

Stand: 01.03.2019

Workshop-Beschreibungen (je 25 Teilnehmer):
Der genaue Raum wird am Fortbildungstag ver6ffentlicht.

W1: Apps und Tools (Tobias Frischholz, MiB DAH-FFB) empfohlen fur GS, MS
Dieser Workshop zeigt exemplarisch die Einsatzmoglichkeiten von Apps und Tools
fir den Unterricht. Mehr dazu unter friolz.com.

W2: Datenschutz mach Schule- ein Spannungsverhaltnis?
(Datenschutzbeauftragte der Landkreise Amberg-Sulzbach sowie Schwandorf:
llse Greil3inger, Karl-Heinz Gorzella, Martin Neukam) empfohlen fir GS, MS
Datenschutz aufgezeigt an Fallbeispielen aus dem Schulleben, nach dem Motto ,Wie
wirden Sie entscheiden?”. Darlber hinaus lernen die Teilnehmer*innen, ihren
eigenen USB-Stick zu verschlisseln. Bitte Sticks mitbringen!

W3: Meine digitale Schultasche

(Ferdinand Stipberger, RL Neunburg vorm Wald) empfohlen fur GS, MS

Ich brauche fur den Unterricht nicht mehr als mein Tablet. Meinen kompletten
Unterricht bilde ich seit Jahren mit OneNote ab. Wie sich dadurch mein Workflow
geandert und welche Vorteile das hat — dies méchte ich in diesem Workshop den
Teilnehmer*innen zeigen. Zudem bietet ein stiftbasiertes Windows Tablet zusammen
mit Microsoft Teams einen ideales Schilerwerkzeug im zeitgemal3en Unterricht.

W4: Mediale Unterrichtsgestaltung mit den Werkzeugen Timeline und Quizlet
(Mittelschulteam Schwandorf: Julia Hirmer, Josef Rotzer) empfohlen fur MS
Zeitstrahle spielen vor allem im Fach Geschichte eine Rolle, werden aber auch in
zahlreichen anderen Fachern eingesetzt (die Reifung der Eizelle, Handlungsorte
eines Romans etc.). Quizlet erleichtert das Lernen mit praktischen Lerntools zu einer
Vielzahl von Themen mit Karteikarten und Spielen. Eine ausfihrliche Vorstellung und
Bewertung der Online-Tools, die direkt im Browser bedienbar sind.

WS5: Kleine Projekte in der Grundschule (Grundschulteam Schwandorf: Cindy
Baumgart, Birgit Koholka) empfohlen fir GS

Die Referentinnen zeigen einfache, kleine Projekte, die jede Lehrkraft in der
Grundschule spielend leicht umsetzen kann, u. a. Steckbriefe und Méglichkeiten von
QR-Codes.

W6: Das iPad in Lehrerhand fur Anfanger (GMS Schnaittenbach: Michaela
Bergmann, Silke Saller) empfohlen fiur GS

Es werden Nutzungsregeln fur das Klassenzimmer besprochen und einfache Tricks
furs Klassenzimmer gezeigt. Zudem wird fur die absoluten Anfanger die Handhabung
der Gerate mit den wichtigsten Funktionen getbt. Zudem wird die Mdglichkeit das
iPad als Doku-Cam-Ersatz sowie die Bildschirmanzeige auf dem Beamer aufgezeigt.



W7: Erfolgreiche Integration von iPads im Unterricht (Stefan Zeman, Apple und

ACS TeacherStore.de) empfohlen far GS, MS

Allgemeine optimale Vorgehensweisen sowie weitere Ressourcen, die

Schulleitungen oder Schulbehdrden bei der Implementierung eines iPad im Unterricht

bericksichtigen sollten.

o Erfolgskurs bei der Implementierung von iPad und Mac mit iOS, macOS und
tvOS.

« Die gesamte Implementierung fur Schulen und Schulbezirke aller GroRen
vereinfachen.

« Einen technischen Uberblick lber die Features fiir den Bildungsbereich geben,
darunter: Apple School Manager, die Classroom App, verwaltete Apple IDs,
geteiltes iPad und neue MDM-Features.

o Hilfestellung zur Projektplanung geben bei der Vorbereitung der Infrastruktur und
Systeme.

« Technologiemanagern dabei helfen, die neuen Tools und Features zu verstehen,
die zur Unterstitzung von Lehrern, Schilern und IT-Teams zur Verfigung stehen.

W8: Augmented Reality in Blichern (Areeka.net) empfohlen fur GS, MS

Areeka ist eine Augmented Reality App, die es erlaubt Abbildungen mit digitalen
Inhalten zu versehen. Man richtet die Kamera vom Smartphone oder Tablet auf eine
Abbildung in den Areeka Themenheften (z. B. Verkehrserziehung, Licht und Wasser,
Das alte Agypten, u.v.m.). Nach wenigen Sekunden lasst die Areeka App eine 2D-,
Audio-, oder 3D-Animation zum jeweiligen Thema auf dem Bildschirm erscheinen.
Dies unterstutzt die Schulerinnen und Schuler im Verstehen und Verarbeiten vorher
gelesener Inhalte.

W9: BYOD - einfache Prasentation mit schilereigenen Geraten (SMART,
Stephan Walter) empfohlen fir GS, MS

Schilereigene Gerate koénnen leicht in den Unterricht eingebunden werden -
allerdings ist die Prasentation der Ergebnisse oft mit Hindernissen verbunden. Smart
zeigt einfache Unterrichtsmoglichkeit, Gerate aller Hersteller auf dem interaktiven
Whiteboard zu nutzen.

W10: skool.de/skoolcontrol.de (Ingo Stral3er) empfohlen fir GS, MS

Das serverlose Schulnetzwerk: Lernen Sie kennen, wie Sie ihre Endgerate an der
Schule ohne lokalen Server administrieren kénnen und gleichzeitig Aufwéande senken
und Kosten reduzieren. Nutzen Sie dabei die Vorteile der cloud, um den Lernort
Schule auszuweiten.

W11: Organisatorische Ablaufe vereinfachen mit Schulmanager Online
(Johannes Stanggassinger) empfohlen fir GS, MS

Organisatorisches kostet im Schulalltag viel Zeit: Elternbriefe einsammelin,
Fehltage/Krankmeldungen verwalten, Schulkalender fuhren und Geld einsammeln
sind nur einige Beispiele dafir. Ich zeige lhnen, wie Sie solche Aufgaben mit
Schulmanager Online automatisieren und vereinfachen. Interessant auch flr
Schulleitungsteams und Sachaufwandstréager.

W12: Einstieg in den 3D-Druck fur Schulen — mit spannenden Experimenten
(Dr. Sergej Stoetzer, Conrad) empfohlen fir GS, MS

3D-Drucker gibt es bereits fur unter 200 €. In diesem Vortrag werden die
Mdoglichkeiten fur Schulen aufgezeigt, wie man spannende Experimente und kleine
Projekte mit den Schiler*innen motivierend umsetzen kann. Der Workshop ladt auch
Anfanger zum Ausprobieren ein. Keine Vorkenntnisse erforderlich.



