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Keksausstecher mit dem Cookie Caster 

Mit Hilfe des CookieCasters können ganz einfach Keksaustecher selbst erstellt werden. 

Gehe dabei wie folgt vor: 

1. Nimm dir einen Zettel und einen Stift und designe deine eigene Form z. B. ein Tier, ein 

Haus, ein Wahrzeichen deiner Stadt, … 

2. Wenn du mit deiner Form zufrieden bist, schneide sie aus und übertrage sie auf 

schwaren Pappkarton. 

3. Schneide den schwarzen Pappkarton aus und fotografiere ihn auf weißem Untergrund 

ab. Speichere das Foto auf dem Computer. 

4. Nun öffnest du den Internetbrowser am Computer und gibst folgende Adresse ein: 

www.cookiecaster.com 

5. Klicke auf den Draw your custom cookie 

cutter Button (das heißt: Zeichne Deinen 

eigenen Keksaustecher) 

Übersicht 

 

  Zeichnen 

Neue 

Zeichnung 

starten 

Nachzeichnen  Bild hochladen  Speichern 

Vorschau 

Druckein-

stellungen 

3D-Datei 

runterladen 

(Klicke auf die Leinwand, um zu starten) 

(Neu) (Stift) (magische Spur) (Bildspur) (Speicher es!) 

(3D-Vorschau) 

(ganzer Bildschirm) (zurückstellen) 

http://www.cookiecaster.com/


Arbeitsmaterial B4.2 
  

 Modul B4 – 3D-Druck Seite 2 von 2 

E
in

e
 E

n
tw

ic
k
lu

n
g
 v

o
n
 O

F
F

IS
 e

.V
. 

in
 K

o
o
p
e

ra
ti
o
n
 m

it
 d

e
r 

U
n
iv

e
rs

it
ä

t 
O

ld
e
n

b
u

rg
  

im
 A

u
ft
ra

g
 d

e
r 

W
is

s
e
n
s
fa

b
ri
k
 –

 U
n
te

rn
e

h
m

e
n
 f

ü
r 

D
e
u

ts
c
h
la

n
d
 e

.V
. 

Bilder hochladen 

Klicke unten auf den Button Trace, um dein Bild hochzuladen. 

 

Danach klicke auf das Werkzeug Magic Trace und anschließend auf dein Bild. Die Umrisse 

werden automatisch nachgezeichnet. 

 

Im Vorschau-Fenster kannst du sehen, wie dein Keksaustecher aussieht. 

 

 

Am Schluss müssen noch Einstellungen für die Druckdatei 

vorgenommen werden. Zuerst wählt man die Größe (Max. 

Size), es empfieht sich Medium oder Large. Danach wird 

die Höhe (Height) eingestellt, die sollte mindestens 1“ 

betragen. Zum Schuss wird die Dicke (Thickness) 

eingestellt (am besten 1 – 1,5 mm). 

Am Ende kann die Druckdatei im STL-Dateiformat 

runtergeladen werden. 


