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Die App Book Creator für iOS und Android sowie als 
Online-Anwendung als Möglichkeit der Textpräsentation: 

- kurze Einführung in die einfache Oberfläche 

- Individuelles und kollaboratives Erstellen eines eBooks 

- Einbezug von Text, Bild, Zeichnung, Audio und Video 

- App-Smashing 

- Veröffentlichung als ePub, PDF oder Film 

- Ideensammlung für Projekte

Online-Plattformen 

Apps zur Förderung von Lesefertigkeit 
und -fähigkeit, Texterschließung

Das erwartet Sie:

1

2 Das SAMR-Modell als Hilfe zur 
Unterrichtsplanung

3

4

5
Der Lernbereich 2: 
Lesen - mit Texten und Medien umgehen

6 Weiterführende Literatur u. a. auch Copyright, 

7 Feedback
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Der Lernbereich 2: Lesen - mit Texten und Medien umgehen1
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Der Lernbereich 2: Lesen - mit Texten und Medien umgehen1

Lesen im weiteren Sinne ist die Fähigkeit, auch solche Texte zu verstehen, die nicht in gedruckter Form und in 
Buchstabenschrift, sondern in anderer medialer Darstellung präsentiert werden, z. B. Hörtexte, Filme und digitale Texte. 

Insofern bezeichnet die Erweiterung mit Texten und weiteren Medien umgehen den Umgang mit unterschiedlichen Arten 
von Print-, Hör-, audiovisuellen oder digitalen Texten, gleichzeitig aber auch den reflexiven und handelnden Umgang mit den 
Medien selbst, also Büchern, Hörmedien, audiovisuellen oder digitalen Medien. 

Methoden im Anfangsunterricht integrieren unterschiedliche Zugänge und berücksichtigen die persönlichen 
Lernvoraussetzungen und Entwicklungen, um jedem Kind möglichst gerecht zu werden.
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Den „Lernbereich 2: Lesen - mit Texten und Medien umgehen“ zeitgemäß interpretieren:  

Argumente für Tablets (Verena Knoblauch, GS-Lehrerin Nürnberg, Friedrich-Staedtler-GS, grundschulschnueffler.de)
1

Es geht überhaupt NICHT darum, reale Erfahrungen durch digitale Tätigkeiten zu ERSETZEN. Also nicht entweder analog oder digital. 
Tablets ergänzen den Unterricht.

Pragmatisches Argument: Erleichterung von gewissen Abläufen.
Rechtliches Argument: KMK gibt uns den Auftrag, Medienkompetenz zu vermitteln.
Lebenswelt Argument: Kinder leben in dieser Gesellschaft. Es geht nicht darum, sie zu beschützen, indem man sie davon fern hält (geht 
nämlich nicht). Sondern: Kindern die Kompetenzen mitgeben, um die Chancen und Potentiale der Digitalisierung für sich und das eigene 
Leben und Lernen zu nutzen. Und auch die Kompetenzen, um die Gefahren, die es natürlich auch gibt, zu kennen und damit umzugehen.
Pädagogisches Argument: neue Lehr- und Lernformen ermöglichen. Neue Lernkultur mit veränderten Rollen von L und S. Kreativität, 
Kollaboration, kritisches Denken und Kommunikation im Unterricht. Warum ist das nötig? Siehe Lebenswelt Argument

Und was machen wir mit den Tablets in der Grundschule? 
  - recherchieren
  - präsentieren
  - kollaboratives Schreiben
  - multimediale Gestaltung von Gedichten, Comics etc
  - Erstellung multimedialer Bücher
  - Stop Motion Filme
  - Green Screen Bilder und Reportagen
  - uvm.

Weitere Argumente gesammelt von Beat Doebeli Honegger, Professor für Medien- und 
Informatikdidaktik an der päd. Hochschule Schwyz:
http://mehrals0und1.ch/Argumente/WebHome 

http://mehrals0und1.ch/Argumente/WebHome
http://mehrals0und1.ch/Argumente/WebHome
http://grundschulschnueffler.de
http://grundschulschnueffler.de
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2
Das SAMR-Modell von Dr. Ruben D. Puentedura (2006) als Hilfe zur Unterrichtsplanung
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2 Das SAMR-Modell von Dr. Ruben D. Puentedura (2006) als Hilfe zur Unterrichtsplanung

Zielgruppe:
- vor allem für Einsteiger geeignet
Stärken:
- einfacher Überblick über die Einsatzmöglichkeiten von digitalen Anwendungen
- Stufen ohne Verengung auf bestimmte Tools lassen Raum für eigene Kreativität 
- kurze und prägnante Definitionen
Schwächen:
- Stufen führen zu einer wenig sinnvollen Bewertung von digital gestütztem Unterricht
- Abgrenzung von analogem und digitalem Lehren und Lernen
- überwiegend technokratisches Verständnis von 'digitaler Bildung'
- eignet sich nur eingeschränkt zur Entwicklung eines zeitgemäßem Unterrichts

Weitere Modelle: Digitalien sucht das Supermodell  https://vedducation.jimdo.com/modell/ 

https://vedducation.jimdo.com/modell/
https://vedducation.jimdo.com/modell/


�8

2 Das SAMR-Modell von Dr. Ruben D. Puentedura als Hilfe zur Unterrichtsplanung

Abstraktionsstufe: Beispiele:

S ABs als PDF oder Word am 
PC/Tablet ausfüllen

Stichwörter zu Texten 
erstellen, Blogs erstellen

Suche, googeln, 
Lesezeichen setzen

A Diagramme erstellen, 
Sachverhalte graphisch 
darstellen

Mit Lernspielen üben; 
Anzeigen, 
Unterrichtsmitschriften 
erstellen mit Fotos, Text 
und Handschrift

Internetseiten 
handschriftlich 
kommentieren

M Texte zeitgleich in Gruppen 
erstellen und überarbeiten

Feedback, Fragebögen, 
Lernspiele erstellen und 
auswerten (Kahoot! 
LearningApps.org oder 
Learningsnacks

Eine Abenteuergeschichte 
online entwickeln mit 
Twine oder twinery.org

R EBooks/Cartoons/Comics 
erstellen, Multimedia-
Präsentationen erstellen 
und nutzen

Liedbegleitung erfinden, 
Lieder komponieren, 
mixen, Schulradio, 
Podcasts erstellen, Video/
Trickfilm, Sachverhalte 
animieren

Multimediale Spiele und 
Apps entwickeln, 
Programmieren

Learning-Snacks zum SAMR-Modell: https://www.learningsnacks.de/share/2072/ 

Learning-Apps Übung zum SAMR-Modell: http://t1p.de/uy0u 

http://LearningApps.org
http://twinery.org
https://www.learningsnacks.de/share/2072/
http://t1p.de/uy0u
https://www.learningsnacks.de/share/2072/
http://t1p.de/uy0u


�9

2
Das SAMR-Modell von Dr. Ruben D. Puentedura (2006) als Hilfe zur Unterrichtsplanung 

PRIMAT DER PÄDAGOGIK? Von Axel Krommer, FAU Erlangen
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2
Das SAMR-Modell von Dr. Ruben D. Puentedura (2006) als Hilfe zur Unterrichtsplanung 

PRIMAT DER PÄDAGOGIK?
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2

Das SAMR-Modell von Dr. Ruben D. Puentedura als Hilfe zur Unterrichtsplanung 
http://tinyurl.com/padwheelGERHD 

Kriterien des Anwendens 

Erinnern: Apps, die der Phase des „Erinnerns” zuzuordnen sind, verbessern die 
Fähigkeit des Anwenders, Begriffe zu definieren, Fakten zu erkennen und 
Informationen zu ermitteln und abzurufen. Viele „Bildungsapps“ fallen in die 
„Erinnerungsphase“ des Lernprozesses. Sie verlangen von den Anwendern  
eine Antwortaus einer Liste auszuwählen, Übereinstimmungen  
zu finden und Inhalte in eine Reihenfolge zu bringen.

Anwenden: Mit Apps, die der Phase des „Anwendens” 
zuzuordnen sind, können Studierende zeigen,  dass sie in der 
Lage sind, erlernte Vorgänge oder Methoden anzuwenden.  Sie 
heben außerdem die Fähigkeit hervor, Konzepte in bisher 
unbekannten Kontexten anzuwenden.

Analysieren: Apps, die der Phase des „Analysierens” 
zuzuordnen sind, verbessern die Fähigkeit des Anwenders 
zwischen relevanten und irrelevanten Informationen zu 
unterscheiden, Beziehungen festzustellen und die 
Gliederung von Inhalten zu erkennen.

Bewerten: Apps, die der Phase des „Bewertens” 
zuzuordnen sind, verbessern die Fähigkeit des Anwenders, 
auf Basis von selbst festgelegten Kriterien oder externen 
Quellen Materialien oder Methoden zu beurteilen. Sie 
unterstützen Studierende dabei, die Glaubwürdigkeit, 
Richtigkeit, Qualität und Effektivität von Inhalten zu 
bewerten und fundierte Urteile zu treffen.

Gestalten: Apps, die der Phase des „Gestaltens” zuzuordnen 
sind, ermöglichen Studierenden Ideen zu entwickeln, Pläne zu 
entwerfen und Produkte herzustellen. 

Entwickelt von Allan Carrington Designing Outcomes Adelaide SA  E-Mail: allan@designingoutcomes.net  
English V4.0 veröffentlicht 010315 German V4.0 veröffentlicht  010515

Auswahlkriterien der App Das Padagogy 
Rad V4.1

Vom Wissen intellektueller Größen der Vergangenheit profitieren

Das „Padagogy Wheel” von Allan Carrington ist lizensiert unter der  Creative Commons 
Attribution-nonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. Basierend auf einer 

Ausführungen auf http://tinyurl.com/bloomsblog

Kriterien des Erinnerns 

Kriterien des Verstehens

Kriterien des Gestaltens 

Dieses „Taxonomy Wheel“, ohne die Apps, wurde als erstes auf der Webseite von Paul Hopkins 
Bildungsberatungs-Webseite mmiweb.org.uk entdeckt. Das „Rad“ wurde von Sharon Artley  

entwickelt, die sich auf  die Anpassung von Kathwohl und Andersons (2001) Adaptierung von Bloom 
(1956) bezog. Die Idee, das „Rad“ mit Mobilgeräten im Pädagogikkontext weiterzuentwickeln, im 

Speziellen für das iPad, beruht – bezüglich V2.0 und V3.0 – auf der Kreativarbeit von Kathy Schrock auf 
ihrer Webseite Bloomin’ Apps. Bezüglich der größeren Überarbeitung der V04 bedanke ich mich bei dem 

Team von ADEs, die die Webseite APPitic the App Lists for Education entwickelt haben.

Kriterien des Analysierens 

Im Kern des Rades steht das immersive Lernen, 
welches das neue instruktive Design ist.

Simulationen: sind die effektivste Form der Pädagogik um 
Qualifizierungen und Fähigkeiten von Lernenden zu entwickeln und  
die Motivation anzusprechen.  Nehmen Sie an diesen immersiven 
Lernmethoden teil. Sie werden Ihnen helfen, ansprechende, 
erfahrungsbasierte, immersive Szenarien aufzubauen und zu gestalten

http://tinyurl.com/ILMSimulations

Kriterien des Bewertens 

HSW-Learningblog: tinyurl.com/padwheelDE

http://tinyurl.com/posterV4GER

Das Pad-agogik Rad in deiner 
Muttersprache: 2016 Übersetzung in 21 
Sprachen geplant. Für die neuesten 
Übersetzungen, siehe: bit.ly/languageproject  

Verstehen: Apps, die der Phase des „Verstehens” zuzuordnen sind, ermöglichen Studierenden 
Ideen oder Konzepte zu erklären. Bei Apps des Verstehens geht es nicht um die Auswahl  
einer „richtigen“ Antwort, sondern diese stellen Studierenden ein offeneres Format  
bereit, um Inhalte zusammenzufassen und Sinngehalte wiederzugeben.

Wie man das Pad-agogische Rad optimal nutzt 

Nutze es als Orientierungsrahmen um den Einsatz neuer Medien in 
deinem Unterricht von der Vorbereitung bis zur Durchführung zu 
reflektieren. Alle Elemente greifen ineinander über. 

Zahnrad der Attribute: Dies ist der Kern der Unterrichtsgestaltung. 
Hinterfrage stets deine Arbeitsethik, Verantwortung und Sozialverhalten. 
Frag dich, welche Entwicklung Absolventen nach dieser Lernerfahrung 
vollzogen haben werden und wieso andere sie als erfolgreich ansehen. 
Frag dich wie all deine Handlungen zur Unterstützung dieser 
Eigenschaften und Fähigkeiten beitragen. 

Kugellager der Motivation: Die übergeordnete Frage ist wie dein 
Unterricht die Autonomie, Kompetenz und Selbstbestimmung der Lerner 
fördert. 

Kuggellager der Bloomschen Taxonomie: Dies hilft bei der 
Entwicklung kognitiv anspruchsvoller Aufgaben. Versuche mindestens  
ein Lernziel aus jeder Kategorie zu erreichen. Erst danach sollten 
technologische Verbesserung folgen 

Kugellager der Technologie: Wie kann der Einsatz neuer Medien das 
Pädagogische unterstützen? Die Apps dienen als Orientierung, suche 
nach Alternativen und kombiniere mehrere in einer Unterrichtssequenz. 

Das SAMR Kugellager: Wie wirst du die gewählten Technologien 
einsetzen? 

Danke an Tobias Rodemerk, der mich auf die Idee mit den 
Zahnrädern gebracht hat. Tobias ist Lehrer und arbeitet für das 
Landesinstitut für Schulentwicklung in Baden-Württemberg (LS). 

Allan Carrington 

Keynote

Mental Note
Notepad+

Blogpress
iAnnotate

iBooks

Sonic Pics

Show Me

Voice 
Thread

Evernote

Notability

Educreations
iTunesU

Kodable

Prezi
neu+Notes

Twitter
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Office

Smart 
Office 2

PowerPoint

Google

Google 
Docs

Wikipanion

Puffin 
Browser

Exel

Word

Quick 
Sketch

Flashcard 
Machine

Flashcards 
Deluxe

Quiz Your 
Lizard

Awesome 
Note

I Wish

FlipBoard

Wolfram
Alpha

Maptini

Inspiration 
Maps

Pages

Multi Quiz

Wunder
ListStumble

Upon

Kidspiration

Ann’s 
Flashcards

iThoughtsHD

Popplet

Snap the Notion

Bitsboard 
Pro

Assignments

Corkulous

Course Notes

Data 
Analysis

Easy 
Chart

Ideament

iStudiez Pro
myHomework

Notes Plus Outliner

Penultimate

Polldaddy

Priority 
Matrix

Quick 
Graph

Simple Note

Use Your 
Handwriting

Big World

Dropbox

Numbers

Pearltrees

Simpleminds+

Blackboard

Clear Sea

Moodle 
Mobile

Skype

Edmodo
Fring

WhatsApp

Facebook

FB Messenger

Google+

iTunes UTouch

YouTube

Strip 
Designer

Filemaker Go

GroupBoard

iBrainstorm

Roambi 
Analytics

TED

Opera 
Mini

Jot

Audio
Boom

Toontastic
Flipbook

Do Ink

iMovie
Explain Everything

Garageband

Creative Book

Showbie

Halftone 2

ChatterPix

Photogene

Writer’s Studio
Pictello

Recordium 
Pro

Photo Reminders

Story Creator
Pic Collage

PixelmatorPuppetPals 2

Doodlecast

EasyStudio
BookCreator

WebAlbums

Video
Shop

Shadow
Puppet iStop

Motion

Conference 
Pad

Wordpress

Microsoft 
OneNote

iDesign

Paper
Helper

2Screens

Presentation 
Timer

Screen 
Chomp

Twitterrific

DrawingPad

Feeddler

Übersetzung von Prof. Dr. Volkmar Langer, President, College 
Weserbergland HSW, University of Applied Sciences, Am  

Stockhof 2, D-31785 Hameln Deutschland und Tobias Rodemerk, 
Landesinstitut für Schulentwicklung (LS) Baden-Württemberg. Tobias 

und Volkmar berichten über das Padagogy Wheel in ihren Blogs.

Attributes

Blooms
SAMR

Motivation
Edtech

Integrate to Learn : integrate2learn.com

http://tinyurl.com/padwheelGERHD
http://tinyurl.com/padwheelGERHD
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2
Das SAMR-Modell von Dr. Ruben D. Puentedura als Hilfe zur Unterrichtsplanung
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3 Online-Plattformen - Über Leseerfahrungen verfügen 

Bei diesen Anwendungen muss man meist nur im Browser die Seite aufrufen. Die Seiten sind über AirDrop schnell verteilbar.

Vorteil: Es muss nichts installiert werden. Nachteil: WLAN notwendig.


• Bilderbuchkinos vom Carlsen-, DonBosco-, Fischer- Verlag im Verbund Buch - Tablet 


• https://www.carlsen.de/bilderbuchkino (vorher kostenfreie Anmeldung als Lehrer)                             


• https://www.donbosco-medien.de/ekamis/c-292    


• https://www.fischerverlage.de/buecher/kinderbuch (unter Service - Lehrerportal) 


• Exkurs: Was ist denn hier passiert? Ein Bilderbuch mit 12 Trickfilmen von Julia Neuhaus


• Tipps: https://www.oebib.de/fachinformation/lese-und-literaturfoerderung/aktionen/bilderbuchkinos/bilderbuchkinos-von-
verlagen/


• Cornelsen: Digitale Leseförderung: https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen aktuelles Projekt, noch kostenfreie 
Anmeldung möglich zum Ausprobieren mit der Klasse


• unterrichten.zum.de/wiki/Hauptseite   Die ZUM-Seite wurde 2018 neu gestaltet: Lernpfade etc. 


• minibooks.ch  SuS/LuL gestalten die aus dem Englischunterricht bekannten 8 seitigen Minibücher für andere Fächer


• wortwolken.com   SuS gestalten z. B. Zu Schlüsselwörtern ihres Textes eine Wortwolke z. B. Fürs Lesetagebuch


• lesespuren.ch Schulbestätigung hinschicken, Zugangsdaten werden innerhalb einer Woche zugesendet.


• Englisch:  


https://www.storylineonline.net/


http://www.googlelittrips.org/


https://storybird.com/courses/?


https://www.deepl.com/translator

https://www.carlsen.de/bilderbuchkino
https://www.donbosco-medien.de/ekamis/c-292
https://www.fischerverlage.de/buecher/kinderbuch
https://www.oebib.de/fachinformation/lese-und-literaturfoerderung/aktionen/bilderbuchkinos/bilderbuchkinos-von-verlagen/
https://www.oebib.de/fachinformation/lese-und-literaturfoerderung/aktionen/bilderbuchkinos/bilderbuchkinos-von-verlagen/
https://www.oebib.de/fachinformation/lese-und-literaturfoerderung/aktionen/bilderbuchkinos/bilderbuchkinos-von-verlagen/
https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen
https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen
https://unterrichten.zum.de/wiki/Hauptseite
http://minibooks.ch
http://wortwolken.com
http://lesespuren.ch
https://www.storylineonline.net/
http://www.googlelittrips.org/
https://storybird.com/courses/?
https://www.deepl.com/translator
https://www.carlsen.de/bilderbuchkino
https://www.donbosco-medien.de/ekamis/c-292
https://www.fischerverlage.de/buecher/kinderbuch
https://www.oebib.de/fachinformation/lese-und-literaturfoerderung/aktionen/bilderbuchkinos/bilderbuchkinos-von-verlagen/
https://www.oebib.de/fachinformation/lese-und-literaturfoerderung/aktionen/bilderbuchkinos/bilderbuchkinos-von-verlagen/
https://www.oebib.de/fachinformation/lese-und-literaturfoerderung/aktionen/bilderbuchkinos/bilderbuchkinos-von-verlagen/
https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen
https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen
https://unterrichten.zum.de/wiki/Hauptseite
http://minibooks.ch
http://wortwolken.com
http://lesespuren.ch
https://www.storylineonline.net/
http://www.googlelittrips.org/
https://storybird.com/courses/?
https://www.deepl.com/translator
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3 Online-Plattformen: Anwendung zur Gamifizierung / Texte erschließen 

Bei den Vorschlägen handelt es sich um eine kleine Auswahl von Anwendungen, mit denen man schnell und einfach spielerische Aktivitäten erstellen kann. 

H5P 

Mit H5P lassen sich interaktive Aktivitäten wie interaktive Videos, Multiple Choice-Aufgaben, Zuordnungsaufgaben, Karteikarten oder Lückentexte 
erstellen. Die Aktivitäten werden automatisch ausgewertet. Die Evaluation erfolgt mit spielerischen Elementen. 

Kahoot (gibt es auch als App) 

Mit Kahoot lassen sich Abfragen und Umfragen mit Wettbewerbscharakter sowohl von LuL als auch von SuS erstellen. Für die Admin- sowie Spielversion 
gibt es jeweils eine eigene Website.    Kahoot erstellen -  Kahoot spielen 

LearningApps 

Mit LearningApps lassen sich ebenfalls interaktive Übungen erstellen. Die Anwendungen sind jedoch nur bedingt smartphoneoptimiert. Allerdings ist die 
Plattform nach Fächern oder Schlagwörtern durchsuchbar und man kann Aktivitäten, die von anderen erstellt wurden, übernehmen oder abändern. 
Stichwortsuche: Stolperwörter, Textverständnis Chili, Silben werden vorgelesen, Wörter nach dem ABC sortieren, Lückentext, Richtig oder falsch?, 
Fahrplan lesen, Falsche Info markieren, Wortsuchsel u. v. m. 

Learning Snacks 

Mit Learning Snacks kann man spielerische Abfragen in Form eines Chatbots erstellen oder auf erstellte zurückgreifen. 

Plickers 

Verfügt nur die Lehrperson über einen Zugang zum Internet, so kann man mit Plickers spielerische Abfragen erstellen. Die gewählte Option wird mit 
Antwortkarten angezeigt, die mit Hilfe der App eingescannt und ausgewertet werden. 

Quizlet 

In Quizlet kann man Lernsets erstellen, die auf dem Karteikartensystem basieren. Quizlet generiert aus den Eingaben unterschiedliche Lernspiele. 

Sporcle 

Mit Sporcle lassen sich aus unterschiedlichen Vorlagen Quiz erstellen. Die Rückmeldung erfolgt über Score und Zeit.
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4 Apps zur Förderung von Lesefertigkeit und Lesefähigkeit

Apple Books (bereits installierte App auf iPads): 

Bitte dazu auch einen kostenlosen Auszug laden 
„unsere Erde“ aus der Reihe „Was ist was“ -> man 
kann mit den Textbüchern sehr gut selbstständig 
arbeiten und sich auch Lernkarteien anlegen. 

Mehr zu Apple Books unter: 
https://support.apple.com/de-de/HT201478  

https://support.apple.com/de-de/HT201478
https://support.apple.com/de-de/HT201478
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4 Apps zur Förderung von Lesefertigkeit und Lesefähigkeit
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4 Apps zu „Texte erschließen“
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4 Apps zur Förderung von Lesefertigkeit,-fähigkeit sowie Texterschließung

Diese Apps fielen uns bei den Recherchen zur Leseförderung mit dem iPad weiterhin auf. Die Liste erhebt natürlich keinen 
Anspruch auf Vollständigkeit, entstehen doch täglich neue Apps, welche das Lesen im Fokus haben. 

Selbstverständlich sollte jede Lehrkraft vor Einsatz der Apps für sich überprüfen, zu welchem Zweck die App wirklich genutzt 
werden kann. Nicht jede App ist für jeden geeignet. 
Somit liegt trotz Elektronik die Verantwortung immer noch beim Lehrpersonal, welches die Auswahl treffen muss. Je jünger die 
Zielgruppe, desto genauer muss ausgewählt werden. 

Apps zum Lesen 
geomini safari 
Leseapp zum Thema Safari (mit Spielanteil) - mittlerweile mit mehreren Teilen: Safari, Ozeane, Dschungel 
Frosty 
Lesen mit der Silbenmethode / Mildenberger Verlag 
Kleiner Drache 
Lese mit der Silbenmethode / Mildenberger Verlag 
Lesen mit Silas 
Lesen Lernen mit der Anlauttabelle etc. 
Appolino 
Spielerisch lesen lernen mit verschiedensten Übungen 
Die kleine Meerjungfrau 
Lesebuch mit Animationen, die sich deaktivieren lassen. Die Wörter blenden auf, welche gerade gesprochen werden. 
Wortsuche 
Wörter im Suchfeld auf Geschwindigkeit erkennen. 
Conni ABC 
Mit Conni die Buchstaben lernen 
GoodReader 
Hiermit lassen sich pdf Dokumente lesen und beschriften.

https://itunes.apple.com/de/app/geomini-safari/id487725558?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/frosty-der-schneemann/id480691110?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/der-kleine-drache/id570973393?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/lesen-mit-silas/id547693773?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/appolino-lesen/id554943906?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/die-kleine-meerjungfrau-entdeckung/id524626459?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/wortsuche/id456960796?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/conni-buchstaben/id416067890?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/goodreader-for-ipad/id363448914?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/geomini-safari/id487725558?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/frosty-der-schneemann/id480691110?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/der-kleine-drache/id570973393?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/lesen-mit-silas/id547693773?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/appolino-lesen/id554943906?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/die-kleine-meerjungfrau-entdeckung/id524626459?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/wortsuche/id456960796?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/conni-buchstaben/id416067890?mt=8
https://itunes.apple.com/de/app/goodreader-for-ipad/id363448914?mt=8
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4 Apps zur Förderung von Lesefreude: Augmented Reality
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5
Die App Book Creator - eine Möglichkeit Texte zu präsentieren 

Auch als hybride Schulbuch-App für LuL zu verstehen 

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc 

Kostenpflichtige App für iOS und Android  
• Mit der kostenlosen App kann nur ein eBook erstellt werden  
• Nutzbar mit dem Internetbrowser Google Chrome (bis zu 40 eBooks können kostenlos erstellt werden)  
• Internetlink: https://app.bookcreator.com/sign-in 
• Die App Book Creator ermöglicht die individuelle und kollaborative Erstellung von eBooks, wobei verschiedene multimediale 

Inhalte wie Texte, Bilder, Fotos, Grafiken, Zeichnungen, Videos, Audioinhalte sowie Browseranwendungen eingefügt und 
miteinander kombiniert werden können. Damit ist die App vielseitig in in allen Klassenstufen und Unterrichtsfächern 
einsetzbar. Die fertigen Bücher können im epub-Format, als pdf-Dokument oder als Video exportiert und online geteilt bzw. 
veröffentlicht werden. 

https://www.moodletreff.de/mod/resource/view.php?id=14182 
Beispiele: 
1. Klasse: Buchstabenbuch 
2. Klasse: Haustierbuch 
3. Klasse: Gedichtgestaltung: Zauberer Korinthe, Englischbücher 
4. Klasse: Millionenbuch, Bildergeschichte  
5. Klasse: Geschichtsbuch/Erdkundebuch: Meine Stadt 
6. Klasse: Mein Experimentebuch 
DAZ: Kinder gehen auf die Suche nach Wörtern in der Schule/ihrer Umgebung, Fotos mit gesprochenem oder 
geschriebenem Satz: Das ist...                                               http://www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/ 

https://youtu.be/ubIu_v922LU

https://app.bookcreator.com/sign-in
https://www.moodletreff.de/mod/resource/view.php?id=14182
http://www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/
https://youtu.be/ubIu_v922LU
https://app.bookcreator.com/sign-in
https://www.moodletreff.de/mod/resource/view.php?id=14182
http://www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/
https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
https://youtu.be/ubIu_v922LU
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5
Die App Book Creator für Fortgeschrittene: App-Smashing 

https://bookcreator.com/2016/05/top-11-apps-use-with-book-creator/ 

https://youtu.be/ubIu_v922LU 

Zusätzlich noch: Storyboard, 
Planung, etc.

https://bookcreator.com/2016/05/top-11-apps-use-with-book-creator/
https://youtu.be/ubIu_v922LU
https://youtu.be/ubIu_v922LU
https://youtu.be/ubIu_v922LU
https://bookcreator.com/2016/05/top-11-apps-use-with-book-creator/
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5
Die App Book Creator - eine Möglichkeit Texte zu präsentieren 

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc 

Anleitung: 

Nur zwei Befehle sind wichtig:  

1. Wenn ich etwas hinzufügen möchte: das Plus + 

2. Wenn ich etwas verändern möchte das i für Information.

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
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5
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5
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5
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5
Die App Book Creator - eine Möglichkeit Texte zu präsentieren 

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc 

YouTube-Filme einbetten:  

1.

2.

3.

4.

Wechsel zu Book Creator:

YouTube-App oder YouTube im 
Browser öffnen z. B. The Simple 
Club

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
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5
Die App Book Creator - eine Möglichkeit Texte zu präsentieren 

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc 

Browserbasierte Übungen wie z. B. LearningApps.org einfügen: 

1. Browseranwendung öffnen, 

2. Apps durchstöbern und passendes Lernspiel aussuchen/oder selbst eine Übung erstellen oder von den SuS kreieren 
lassen, 

3. Über Teilen an Book Creator senden, 

4. Im Book Creator über + und „Geteilt“ einfügen.

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
http://LearningApps.org
http://LearningApps.org
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5
Die App Book Creator - eine Möglichkeit Texte zu präsentieren 

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc 

Beispielaufgabe für die Mittelschule: 

Entwickle ein eigenes Schulbuchkapitel!  

• Nutze dazu das Schulbuch. 

• Ergänze dazu eigene Ideen unter Verwendung von: 

• Lernvideo (Adobe Spark Video, Explain Everything, Apple Clips, Mein sprechender Avatar ...)  

• Stop-Motion-Film (iMotion ...)  

• Gif‘s (PicsArt Animator ...) • Audioinhalt (integriert, bossjock jr., Opinion ...)  

• Bildinhalte / MindMap (Popplet, SimpleMind+, Achtung Urheberrecht!)  

• Bildbearbeitung (Skitch ...) 

https://youtu.be/7ILHMOSgcoc
https://youtu.be/7ILHMOSgcoc


�29

5
Die App Book Creator für Fortgeschrittene: App-Smashing 

https://bookcreator.com/2018/08/you-can-now-embed-content-in-book-creator/ 

• Google Maps ist integriert bei + und mehr... 

• Internet-Browser: z. B. http://www.medienwerkstatt-online.de/lws_wissen/  

• PDFs, GoogleDocs, Pages, Numbers (oder andere Office-Programme): 

http://www.medienwerkstatt-online.de/lws_wissen/
https://bookcreator.com/2018/08/you-can-now-embed-content-in-book-creator/
https://bookcreator.com/2018/08/you-can-now-embed-content-in-book-creator/
http://www.medienwerkstatt-online.de/lws_wissen/
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5
Die App Book Creator für Fortgeschrittene: App-Smashing 

https://bookcreator.com/2016/05/top-11-apps-use-with-book-creator/ 

Interaktive Inhalte: CoSpaces Edu, Tynker, ThingLink

PuppetPals HD
ChatterPix 

Bilder sprechen 
lassen

Green Screen 
by DoInk

iMovie Adobe Spark 
Erklärvideos

Explain Everything EDU 
Erklärvideos 

LEO 

Wörterbuch mit 
Aussprache

GarageBand 

Daily Monster

StopMotion-Filme

Popplet 
Mindmaps

https://bookcreator.com/2016/05/top-11-apps-use-with-book-creator/
https://bookcreator.com/2016/05/top-11-apps-use-with-book-creator/
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5 Die App Book Creator: Ideensammlung 

Altersübergreifend und unter Verwendung der verschiedensten Medien (Stifteingabe: Zeichnung, Schrift; Text, Ton, Bild, Formen, 
Film, Landkarten, Einbettungen…) entstehen Bücher/Comics als PDF, Videos, Vorlesebücher oder als Präsentationsgrundlage:  
1. Das Buch über mich  
2. Buchstabenbücher  
3. Lerntagebücher z. B. Lesefortschritt mit Textaufnahmen  
4. Geschichten nacherzählen und darstellen  
5. Bilderbücher neu vertonen  
6. Rätselfragen  
7. Comics z. B. Eine Fabel als Comic  
8. Musik-Bücher z. B. über Instrumente  
9. Fotobücher z. B. mit Großaufnahmen, Emojis/Kleinaufnahmen 
10. Gedichtbücher z. B. Elfchen  
11. Best-of-Bücher pro Halbjahr als Reflexionsgrundlage  
12. Eine Woche in der 1. Klasse / im Kindergarten als Videobotschaften  
13. Interaktive Führer für Rallyes oder umgesetzte Lesespurabenteuer  
14. Mehrsprachige Bücher für Vorkurse oder den Englischunterricht z. B. Vokabelbücher, Wortschatzbücher  http://
www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/  
15. Woher kommt eigentlich…-Lexika  
16. Erklärbücher z. B. So rechnest du schriftlich minus, Experimente, ...  
17. Mathebücher z. B. Zahlen, Formen, Einmaleins, ... 
18. Diktat-/Rechtschreibbücher  
19. Bücher zur wörtlichen Rede  
20. Kunst-/Geschichtsbücher z. B. Zu einem/r KünstlerIn mit Leben und Werken 
21. Bestimmungsbücher z. B. Mit Plantsnap oder der kleinen Waldfibel Pflanzen und Tiere/-spuren nach einem Waldgang 
dokumentieren  
22. Reiseberichte z. B. Schulumgebung, Museumsgang, Mein Traumurlaub ... 
... 

http://www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/
http://www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/
http://www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/
http://www.pestalozzi-gersthofen.de/page3/page19/
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5 Die App Book Creator: Ideensammlung Schreiben, Texte gestalten, Präsentationen herstellen 
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5

Bewertungsbogen eBook gesamt 

Rückmeldebogen für: ___________________ 

Thema: _____________________________ 

Du hast ____ Punkte von ___ Punkten erreicht.      Deine Note: ______ 

Unterschrift eines Erziehungsberechtigten: ________________________

3 2 1 0

Themenheft gesamt

Das Cover passt zum Thema und nennt die Autoren.

Das eBook ist logisch in einer Reihenfolge aufgebaut.

Das eBook informiert gut über dieses Thema.

Es gibt ein Inhaltsverzeichnis.

Du hast verschiedene Medien miteinander verwendet (Bild, Schrift, Text, Ton, Film, …)

Du hast dein eBook präsentiert, indem du auf Zuhörer und auf deine Inhalte eingegangen 
bist.

Arbeitsprozess

Du hast deine Mindmap, dein Storyboard oder dein Drehbuch für dein eBook benutzt.

Du hast für dein eBook gezielt und ausführlich nach Informationen gesucht.

Du hast mit unseren Lesestrategien gearbeitet:

- Du hast vor allem das gelesen, was du für dein eBook brauchtest.

- Wenn du nicht wusstest, was mit einem Wort oder Satz gemeint war, hast du 
dies geklärt.

- Du hast im Text farbig markiert, was für eine Fragestellung wichtig war.

Du hast dein eBook nochmals nach den Tipps überarbeitet.
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5 Die App Book Creator: Ergebnisse bewerten - Beispiel von Stefan Schwarz, Förderschullehrer
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5 Die App Book Creator und die DSGVO

BookCreator geht DS-GVO konform 

BookCreator ist eine Plattform  zur einfachen Erstellung digitaler multimedialer Bücher und vor allem  in der iPad Version 
verbreitet an Schulen. Seit letztem Jahr bietet BookCreator außerdem eine Webplattform für die plattformunabhängige 
Nutzung mit dem Chrome Browser an, welche die Funktionalitäten des App nahezu gleichwertig abbildet und dazu noch 
Echtzeit-Kollaboration zulässt. Wer BookCreator nur lokal auf einem iPad nutzt, braucht sich um die Datenschutz 
Grundverordnung kaum Gedanken machen, solange die iCloud nicht ins Spiel kommt. 
Anders sieht das aus, wenn man die Webplattform nutzt. An diese kann auch das App angebunden werden für den Export 
von Büchern. Bei der Nutzung der Online Version landen in der Regel personenbezogene Daten von Schülerinnen und 
Schülern wie auch Lehrkräften in der Cloud. Das ist datenschutzrechtlich nur zulässig, wenn dieses im Auftrag der Schule 
erfolgt und dafür ist der Abschluss eines Vertrags zur Auftragsverarbeitung (AV Vertrag) zwischen Schule und BookCreator 
erforderlich. Die Schule ist dabei Auftraggeber (Controller) und BookCreator Auftragnehmer (Processor) und damit 
weisungsgebunden gegenüber der Schule.

BookCreator nutzt als Online Speicher die Google Cloud in den USA. Google arbeitet hier als Auftragnehmer von 
BookCreator. Der Vertrag regelt unter anderem, wie in Verträgen dieser Art üblich, dass Google dabei kein Recht hat, die 
Daten einzusehen. Der AV Vertrag zwischen Schule und BookCreator sollte auch für Nutzer aus Europa kein Problem 
darstellen, da Google sich dem  EU-US Privacy Shield Abkommen verpflichtet hat und zusätzliche EU Modell Vertrags 
Klauseln unterzeichnet hat.1 BookCreator ist in Großbritannien zu Hause und damit (noch) EU.

Den AV Vertrag kann man laden unter Book Creator Data Processing Addendum.PDF

Der gesamte Vertrag ist in englischer Sprache gehalten und bereits unterzeichnet. Schulen müssen ihn nur noch 
gegenzeichnen und an BookCreator schicken, damit er gültig ist.

Wird das Angebot nicht vollkommen anonymisiert genutzt, was viele kreative Einschränkungen mit sich bringt, müssen von 
Schülern und Lehrkräften darüber hinaus Einwilligungen vorliegen für die Nutzung ihrer personenbezogenen Daten auf der 
BookCreator Plattform.

Für die Nutzung der Online Version über den Chromebrowser müssen Schüler über einen Google Account (in der Regel ein 
G-Suite for Education Account) oder ein Office 365 Konto verfügen. Auch für die schulische Nutzung dieser beiden 
Angebote ist übrigens ein AV Vertrag erforderlich. Dies kann man umgehen, indem man die SuS über ein allgemeines 
Schulkonto sich anmelden lässt.


(Aus: https://datenschutz-schule.info/2018/04/22/bookcreator-geht-ds-gvo-konform/ )

https://bookcreator.com/
javascript:void(0)
https://bookcreator.com/wp-content/uploads/2018/04/Book-Creator-Data-Processing-Addendum.pdf
https://datenschutz-schule.info/2018/04/22/bookcreator-geht-ds-gvo-konform/
https://bookcreator.com/
javascript:void(0)
https://bookcreator.com/wp-content/uploads/2018/04/Book-Creator-Data-Processing-Addendum.pdf
https://datenschutz-schule.info/2018/04/22/bookcreator-geht-ds-gvo-konform/
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6 Weiterführende Literatur: Copyright

https://irights.info/artikel/nach-der-reform-der-urheberrechts-fuer-bildung-und-wissenschaft-oer-bleiben-notwendig/29223 

https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/praxishilfen/urheberrecht-in-der-schule/ 

https://irights.info/artikel/nach-der-reform-der-urheberrechts-fuer-bildung-und-wissenschaft-oer-bleiben-notwendig/29223
https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/praxishilfen/urheberrecht-in-der-schule/
https://irights.info/artikel/nach-der-reform-der-urheberrechts-fuer-bildung-und-wissenschaft-oer-bleiben-notwendig/29223
https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/praxishilfen/urheberrecht-in-der-schule/
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6 Weiterführende Literatur:

• EBook erstellen mit dem Book Creator: https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/
06_bookcreator.pdf 

• Einsatzmöglichkeiten von eBooks und Videos im Unterricht: https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/
ebooks/06_ebooks_und_videos_im_unterricht.pdf  

• U. A. 50 Ways to use Book Creator https://bookcreator.com/ 

• https://www.netzwerk-digitale-bildung.de/methoden/methode-des-monats/methode-2-e-books-erstellen-mit-book-creator/                          

• Irion, Thomas: Wozu digitale Medien in der Grundschule. https://www.pedocs.de/volltexte/2018/15574/pdf/
Irion_2018_Wozu_digitale_Medien_in_der_Grundschule.pdf 

• Alexander Tillmann, Ingo Antony (Hrsg.): Tablet-Klassen. Begleituntersuchung, Unterrichtskonzepte und Erfahrungen aus dem 
Pilotprojekt „Mobiles Lernen in Hessen – MOLE“. Münster 2018. https://bit.ly/2QGUeSk 

• Freie Zeitschriftenartikel Erziehungswissenschaften: https://www.pedocs.de/ 

Fortbildungen:

• Zu Book Creator: https://m.youtube.com/watch?v=pyB-yEnPRzQ      

• https://www.smz-karlsruhe.de/unterricht-und-lernen/online-workshops/erstellen-von-ebooks-mit-der-app-bookcreator/  

• https://fobizz.com/lehrerfortbildung-online/ 

• Alles über Webinare, Twitter, ZUM, MOOCs etc.: https://m.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=fIJ2T8YqaQQ 

• Webinare rund ums Lesen der Stiftung Lesen: https://www.stiftunglesen.de/presseservice/mediathek/video/  

• Digitales Lesen mit Sachtexten: https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen  

• Lehrvideos (auch für SuS) u. A. Zu reziprokem Lesen, etc. https://ivi-education.de/videos/deutsch/lesen/ 

https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_bookcreator.pdf
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_bookcreator.pdf
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_ebooks_und_videos_im_unterricht.pdf
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_ebooks_und_videos_im_unterricht.pdf
https://bookcreator.com/
https://www.netzwerk-digitale-bildung.de/methoden/methode-des-monats/methode-2-e-books-erstellen-mit-book-creator/
https://www.pedocs.de/volltexte/2018/15574/pdf/Irion_2018_Wozu_digitale_Medien_in_der_Grundschule.pdf
https://www.pedocs.de/volltexte/2018/15574/pdf/Irion_2018_Wozu_digitale_Medien_in_der_Grundschule.pdf
https://www.pedocs.de/volltexte/2018/15574/pdf/Irion_2018_Wozu_digitale_Medien_in_der_Grundschule.pdf
https://bit.ly/2QGUeSk
https://www.pedocs.de/
https://m.youtube.com/watch?v=pyB-yEnPRzQ
https://www.smz-karlsruhe.de/unterricht-und-lernen/online-workshops/erstellen-von-ebooks-mit-der-app-bookcreator/
https://fobizz.com/lehrerfortbildung-online/
https://m.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=fIJ2T8YqaQQ
https://www.stiftunglesen.de/presseservice/mediathek/video/
https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen
https://ivi-education.de/videos/deutsch/lesen/
https://m.youtube.com/watch?v=pyB-yEnPRzQ
https://www.smz-karlsruhe.de/unterricht-und-lernen/online-workshops/erstellen-von-ebooks-mit-der-app-bookcreator/
https://fobizz.com/lehrerfortbildung-online/
https://m.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=fIJ2T8YqaQQ
https://www.stiftunglesen.de/presseservice/mediathek/video/
https://www.cornelsen.de/empfehlungen/lesen
https://ivi-education.de/videos/deutsch/lesen/
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_bookcreator.pdf
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_bookcreator.pdf
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_ebooks_und_videos_im_unterricht.pdf
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/ios/ebooks/06_ebooks_und_videos_im_unterricht.pdf
https://bookcreator.com/
https://www.netzwerk-digitale-bildung.de/methoden/methode-des-monats/methode-2-e-books-erstellen-mit-book-creator/
https://www.pedocs.de/volltexte/2018/15574/pdf/Irion_2018_Wozu_digitale_Medien_in_der_Grundschule.pdf
https://www.pedocs.de/volltexte/2018/15574/pdf/Irion_2018_Wozu_digitale_Medien_in_der_Grundschule.pdf
https://www.pedocs.de/volltexte/2018/15574/pdf/Irion_2018_Wozu_digitale_Medien_in_der_Grundschule.pdf
https://bit.ly/2QGUeSk
https://www.pedocs.de/
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6 Weiterführende Literatur: Copyright

https://irights.info/artikel/nach-der-reform-der-urheberrechts-fuer-bildung-und-wissenschaft-oer-bleiben-notwendig/29223 

https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/praxishilfen/urheberrecht-in-der-schule/ 

https://irights.info/artikel/nach-der-reform-der-urheberrechts-fuer-bildung-und-wissenschaft-oer-bleiben-notwendig/29223
https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/praxishilfen/urheberrecht-in-der-schule/
https://irights.info/artikel/nach-der-reform-der-urheberrechts-fuer-bildung-und-wissenschaft-oer-bleiben-notwendig/29223
https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/praxishilfen/urheberrecht-in-der-schule/
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8 Feedback - online oder als App (Smart oder Opinion)

Answergarden 

Answergarden ermöglicht ein Feedback in Form von Schlagwörtern, die als Wortwolke dargestellt werden. 

Dabei kann eingestellt werden, ob Mehrfachnennungen im Schriftgrad größer erscheinen oder ob die Rückmeldungen nicht hierarchisiert werden. 
feedbackr education 

Mit feedbackr lassen sich Umfragen mit vorgegebenen Auswahlmöglichkeiten erstellen. Die Ergebnisse werden in Prozentpunkten angezeigt. Damit kann ein 
Stimmungs- bzw. Meinungsbild eingeholt werden. 

Google Formulare 
Mit der Anwendung Google Formulare können Umfragen erstellt werden, die direkt automatisch ausgewertet werden. Die Ergebnisse können in einer Gesamt- oder 
Einzelansicht angezeigt werden. Die Gestaltung der Umfrage lässt viele Möglichkeiten zu. Z.B. kann gewählt werden, ob als Rückmeldung eine Kurzantwort oder 
eine Auswahl aus vorgegebenen Items gewünscht wird. Es kann eingestellt werden, ob bei einer Auswahl nur eine Option angeklickt werden kann oder ob mehrere 
Optionen gewählt werden können. 

Kahoot 
Kahoot ermöglicht z.B. die Konzeption spielerischer Abfragen, die einen Einblick in den Lernerfolg geben. Wählt man den Ghost-Modus, kann die Abfrage erneut 
durchgespielt werden und die Teilnehmerinnen und Teilnehmer erhalten bei Verbesserung gegenüber der ersten Spielrunde Bonuspunkte. 
Mentimeter 

Mentimeter eignet sich für Umfragen, um direkt im Unterricht ein Meinungs- bzw. Stimmungsbild einzuholen oder Einblicke in den Lernerfolg zu erhalten. Als 
Feedback zum Lernerfolg kann ein Quiz erstellt werden. Es kann ein Stimmungsbild in Form einer Smiley-Abfrage eingeholt werden. Ein Stimmungs- oder 
Meinungsbild ist auch möglich über Umfragen, bei denen aus vorgegebenen Möglichkeiten ausgewählt werden muss. Das Ergebnis wird als Balkendiagramm 
angezeigt. Ebenso können Schlagwörter als Feedback eingegeben werden, die als Wortwolke zusammengestellt werden. Auch ein Feedback in Form von 
Kurzantworten, die in chronologischer Reihenfolge angezeigt werden, ist möglich. 

Oncoo 
Mit Oncoo lassen sich Kartenabfragen erstellen, mit denen z.B. Meinungen, Vorschläge und Anregungen gesammelt und strukturiert werden können. Oncoo bietet 
auch die Vorlage einer Evaluationszielscheibe an, durch die Aspekte oder Situationen bewertet werden können und das Meinungsbild visualisiert wird. 
sli.do 

Über sli.do kann direkt im Unterricht interagiert werden. Es kann eine Fragewall erstellt und projiziert werden. Dabei geben die Schülerinnen und Schüler direkt 
Anmerkungen und Fragen zum Unterrichtsverlauf bzw. zu dem Arbeits- und Lernprozess ein, die dann in der Anzeigefläche erscheinen. Dies kann hilfreich sein, 
wenn z.B. Lerninhalte über einen Film erarbeitet werden oder Schülerinnen und Schüler selbstständig an Lerninhalten arbeiten. Die Fragen bzw. Anmerkungen 
erscheinen anonym, wenn der Zugang über den Eventcode ohne Registrierung erfolgt. Auch können Umfragen integriert werden, um Feedback über einen 
Zwischenstand zu erhalten.


