
  LB 2: Muster und Strukturen               GS 
Kinder entdecken die Welt der Muster und Symmetrie                                                   

… mit der App (0€) „Felia legt Fliesen“ aus dem „Haus der kleinen Forscher“.

Titel

Im Spiel 2 der App legen die 
Kinder Muster und Figuren  
und spiegeln sie an Achsen.


Angeregt durch die App entwerfen und 

zeichnen die Kinder eigene Spiegelungen. ✍

ab 1. Klasse




 

Die Kinder suchen im Schulhaus Muster/symmetrische Figuren und sammeln 

sie in einem Muster-/ Symmetriebuch im Bookcreator. Von ihren Entwürfen 

in der App “Felia legt Fliesen” machen sie einen Screenshot und fügen diese

ebenso in ihr Ebook ein, welches immer erweitert werden kann. 

Jedes Kind lernt auf seinem Niveau, schult den Blick für Muster und Strukturen 

in der Umwelt und erweitert das Repertoire im Umgang mit dem Tablet.   

Kinder entdecken in ihrer Umwelt Muster und Symmetrie …


              … und sammeln mit der App „Bookcreator“ ihre Entdeckungen.

  

Beispiel (Klasse 1) erstellt von M. Lôsch-Ringer, AK Digitales
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